UNIVERSIDAD

SAN GREGORIO

DE PORTOVIE]JO

ACTUALIZACION CURRICULAR
CARRERA DISENO GRAFICO

FEBRERO 2019



INDICE DE CONTENIDOS

1. INFORMACION REQUERIDA PARA NOTIFICACION AL CES......ccooovviveriieiissiene,
DATOS GENERALES ...
INFORMACION DEL PROYECTO APROBADO..........ccceoieieieieeeieseeieeeeeesiesse s
RESOLUCION DEL CONSEJO ACADEMICO SUPERIORDE LA IES.......ccccccecevevernnan.
RESUMEN DE LA MODIFICACION REALIZADA .........cccocoiiiieeieeseeese e
MALLAS CURRICULARES .......oiiiiiiit ettt
DESCRIPCION MICROCURRICULAR DE LA MALLA MODIFICADA .........ccccovevnna..

1.1.
1.2,
1.3.
14.
15.
1.6.

2.

ANEXOS



Tabla N°

Tabla N°
Tabla N°
Tabla N°
Tabla N°
Tabla N°

o g~ b -

INDICE DE TABLAS

Resumen organizacién del aprendizaje de proyecto aprobado..........ccccccevevveiieiiieiicciie e, 5
Tabla comparativa de la malla curricular aprobada y la malla curricular modificada............. 6
Resumen organizacién del aprendizaje con modificaciones realizadas.............cccccevvevveninnnn 11
Malla BPIODATA ..o 12
Malla MOAIFICAAA ... ...eeiiiieiee bbb 16

Descripcion microcurricular modifiCada..........ocveveiiiiiiiiiiiie 22



1.

INFORMACION REQUERIDA PARA NOTIFICACION AL CES

1.1. DATOS GENERALES

1.2

Institucion de Educacién Superior

Numero de Oficio de solicitud

Tramite

Nombre Carrera

Cadigo SNIESE de carrera aprobada

Lugar en el que se oferta la carrera

Resolucion aprobacion Pleno del CES decarrera
Institucion acreditada

Con oferta académica conjunta

Periodo desde el cual aplica la modificacion

INFORMACION DEL PROYECTO APROBADO

Tipo de tramite

Tipo de formacién

Campo amplio

Campo especifico

Campo detallado

Denominacién de Carrera

Titulo que otorga

Itinerarios Académicos

Modalidad del Aprendizaje

Ndmero de horas por periodo académico
NUmero de periodos

NUmero de semanas por periodo académico
Total de horas por la carrera

Lugar donde se imparte la carrera

Total de asignaturas impartidas en la carrera
Modalidades de titulacion

Organizacion del aprendizaje de proyecto aprobado:

: Universidad Particular San Gregorio de

Portoviejo

: 650212B-P-01

: Modificacion Curricular

: Disefio Grafico

: RCP-S0-25-N0.489-2017

: Universidad San Gregorio de Portoviejo
: RPC-S0O-35-N0.641-2017

: Si

:No

: Septiembre 2018 — febrero 2019

: Re-disefio

: Licenciatura

: Artes y Humanidades

. Artes

: Disefio

: Disefio Grafico

: Licenciado/a en Disefio Grafico
: No Aplica

: Presencial

: 800

19

116

: 7200

: Universidad Particular San Gregorio de

Portoviejo.

153
: Examen de Grado o fin de carrera, y

Proyectos Integradores

Tabla N° 1. Resumen organizacion del aprendizaje de proyecto aprobado

Horas de Horas de
Horas de componente componente Horas de Horas de Total )
componente | de practica de trabajo practicas pre | opcion de horas . N
de docencia aplicacion e profesionales | titulacion | carrera | @Signaturas
2464 1392 2304 640 400 7200 53




Tabla N° 2. Tabla comparativa de la malla curricular aprobada y malla curricular modificada.

MALLA APROBADA MALLA MODIFICADA
Asignauras/Ci
Equivalentes
Teoria dela Teoria dela
2 2 2
L LRI Comunicacion Visual & =t = 15 L CEEE Comunicacién Visual = = = e
I DGR.Ib |Historia del Arte 120 48 48 24 I DGR.Ib |Historia del Arte 120 48 16 36
1 | Do |CAtedmintesmdors 200 | 80 | 64 | 36 I | DGRIc |DisefioBisico 160 | 64 | 32 | 6
Disefio Basico
Dibuj L Dibuj la
I | Dor1a [[oHopeeE 160 | 64 | 48 | 48 I | DGRIq [JoHOPeEE 160 | 62 | 48 | 48
Bepresentacion 800 Bepresentacion
Metodologia de la
1 | DoR 1. [mvestigecion 120 | 48 | 48 | i || mERe [PESEIEGA 120 | 48 | 32 | 40
Exploratoria- Investigacion
Observacion
Aprendizaje de la Aprendizaje de la
I USGP.a |Comumicacion 120 48 48 24 I USGP.a |Comunicacion 120 48 48 24
Humana Humana
Historia v Historia v
o DGR. I a |Tendencias del 160 64 48 43 I | DGR.IIa |Tendencias del 160 64 32 64
Disefio Disefio
Catedra integradora: Técnicas de
o DGR.IIb |Técnicas de 160 64 64 32 40 I | DGR.Ib . 160 64 32 64
oL Mustracién
Mustracién
i DGR. ¢ (Tipografia 120 48 48 24 I | DGR Ml c |Tipografia 120 48 32 40
800
I DGR I d |Tustracion Digital 160 64 64 32 o DGR I d |Tlustracion Digital 160 64 32 64
Manejo de fuentes
I | DGR I [PanaEY 80 | 2|32 | 1 I | DGR-He |Teoria el Color 120 | 48 | 32 | w0
secundarias de
informacion
I USGP.b  |Ofimdtica 30 32 32 16 o USGP.b |Ofimatica 80 32 32 16
I | Dor m 4 [C4tedraintegradora: 200 | 80 | 64 | 56 | 40 I | DGR I a |Ecodisedio 160 | 64 | 32 | 64
Ecodisefio
II | DGR.IIb |Fotografia Artistica 120 43 48 24 II | DGR.IIb (Fotografia Artistica 160 64 32 64
II | DGE.IMc |Edicion de Imédzenes 160 64 64 32 II |DGR.IIc (Edicion de Imdzenes 160 64 32 64
800
I | DGR m g |2 de fuentes s0 | 2| 2| 16 I | DGR IN d [Estética 120 | 48 | 2 | %
bibliograficas
Ol | DGR Ile [Antropologia Visual 120 48 48 24 Il | DGE. Ml e |Antropologia Visual 120 48 24 48
[I | DGR.IIF |Etica Profesional 30 32 32 16 Il | DGR.IIf |Etica Profesional 80 32 16 32
Semiotica de la Catedra integradora:
r ’ 2 ; . 24 7 r
IV [ DGR.IVa T 120 43 48 24 IV [DGR.IVa Diseiio Editorial 160 64 32 64 80
Citedra int dora: Semidtica de la
IV | DGR IV [ o0 Mniegradora 160 | 64 | 48 | 48 | @ IV | DaR v [STonea e 120 |48 | 2 | @
Disetio Editorial Imagen
IV | DGR. IV ¢ |Maguetacion Digital 120 43 48 24 IV [ DGR.IV ¢ |Magquetacion Digital 120 48 32
v | DGR Iv a [ForoEmai 160 | 6 | 48 | 48 v | Der v 4 [Foroemaia 120 | 48 | 32
Publicitaria 200 Publicitaria
Investigacid
a Le;diamcn Manejo de fuentes ¥
IV |DGR.IVe - - 30 32 32 16 IV | DGE.IV e |herramientas de 80 32 16 32
Observacion y Investizacis
Diagnastico veshgacion
Estrategias de Estrategias de
r 5 = ; . 24 7 2
v USGP. c I ecturs Académica 120 48 48 24 v USGP. c L Académica 120 48 48 24
Citedra integradora: , . :
V | DGR-Va |Mercadoteenia para 120 | 48 | 48 | 24 | 80 | 40 vV | DGR.Va ;:‘n“,‘" “{f:sg:ﬂ""'“' 160 | 64 | 32 | 64 | s0 | 40
el Diseiio
V | DGE. Vb |Disefio de envase 120 48 48 24 V | DGE. Vb (Disefio de Envase 120 48 32 40
v DGE. Ve |Modelado Digital 3D 120 43 48 24 V | DGR. Ve |Modelado Digital 3D 120 48 32 40
Mercadotecnia
V | DGR Vd |Identidad Visuat 160 | 6t | 43 | 48 V | Darva [} Seacoteenapan 120 | 48 | 32
el Disefio
MMateriales y DMateriales y
V | DGE.Ve |Tecnologias de 30 32 32 16 V | DGR.Ve |Tecnologias de 80 32 16 32
Impresion Impresion
Invetigacion aplicada- Invetigacion aplicada;
v DGR.V{ |Estudio 30 32 32 16 v DGR.V{ |Estudios de 80 32 16 32
Mercadoldgico Identidad




Citedra integradora: Citedra integradora:
VI | DGR.VIa |Animacién Digital 120 48 48 24 60 60 VI | DGR.VIa |Creaciin de 120 48 32 40 60 60
D Animaciones
VI | DGR.VIb |Animacion Digital 2D 120 48 48 24 VI | DGE. VIb |Animacion Digital 2D 120 48 32 40
VI | DoR Vi [Fundamentos del 120 | 48 | 48 | M VI | DGR VI [Fudamentos del 80 | 32 | 16 | 32
Audiovisual Audiovisual
300 300
VI | DGR.VId |Guiones 120 48 48 24 VI | DGR. VId |Guiones 120 48 32 40
Investizacion
aplicada . R
VI | DGR.VIe - 80 32 32 16 VI | DGR.VIe |Animacion Digital 3D 120 48 32 40
Creacion de
Animaciones
VI | USGP.d |Esctifua Académica 120 48 48 24 VI | USGP.d |Escritua Académica 120 48 48 24
Citedra integradora: Citedra integradora:
v .V 2 4 4 24 v v 2 4 4
T (DGR VIIa Disefio Multimedia 120 48 48 24 60 60 T |DGR.VIIa Disefio Multimedia 120 48 32 40 100 | 60
VI | DGR, virp [Fdicion de Videoy 120 | 48 | 48 | 24 VI | DGR Vi |[Eicion de Video ¥ 120 | 48 | 32 | 40
Sonido Sonido
Produccion Produccion
v V Vv Y
T (DGR VIIc Audiovisual 160 64 48 48 T |DGR. VIIc Audiovisual 160 64 32 64
VII |DGR. VII d|Disefio Web 800 | s0 | 32 | 32 | 16 VII [DGR. VII d|Disefio Web 800 | s0 | 32 | 16 | 32
VI | DGR. VI e |Disefio de Interface 120 48 48 24 VI | DGE. VIL e |Disefio de Interface 80 32 16 32
Investizacion
aplicada- Apreciacion
VII | DGR. VILf 30 32 32 16 VI | DGR.VILf 80 32 16 32
Analisis de Cinematografica
plataformas digitales
Catedra integradora: Catedra integradora:
VII |DGE. VII a |Planificacion de 160 64 48 48 80 VI (DGE. VIII a|Planificacion de 160 64 23 64 80
Campatias ‘Campatias
VI | DaR. v [F Seion Multicapa 120 | 48 | 48 | 24 VI [DeR. vimp|- o Melticapa 120 | 48 | 32 | 40
Avanzada Avanzada
VII |DGR. VII ¢ |Post-produccién 120 48 48 24 VII (DGR VIII ¢ |Post-produccién 120 48 23 40
300 300
VII |DGE. VIO d|Publicidad 120 48 48 24 VII (DGR. VI d|Publicidad 120 48 23/ 40
Taller IL. Preparatoria Tafler I Induccion a
VII | USGPS |dels Modalidad de 160 160 | VIII | USGPS |las Modalidades de 40 40
Titulacion Titulacion
Taller I Induccién a Taller IL. Preparatoria
VII | USGP.g |las Modalidades de 40 40 | VII | USGP.g |delaModalidad de 160 160
Titulacién Titulacion
Citedra integradora:
I | DGR IXa |Propiedad Intelectual 120 48 48 24 X |DGE.IHa |Consultoriay 160 64 32 64 80
Gestion
Citedra integradora:
X | DGE.IXb |Consultoria y 160 64 48 48 80 X | DGR IX b |Propiedad Intelectual 120 48 32 40
Gestion
200 200
- _  |Diagnastico de o p - _ . |Diagnéstico de 5 y
X | DGR IXec Catidad 120 48 48 24 X |DGR Xc Catidad 120 48 32 40
Desarrollo de 1a Desarrollo de la
[ | USGPh |Modalidad de 200 200 | X | USGPh |Modalidad de 200 200
Titulacion Titulacion
X USGP.e |Emprendedurismo 120 48 48 24 X | USGP.e |Emprendedurismo 120 48 48 24

64

2304 1392

3696

696 /1.5

480

246

7200

160

2464 1528

3696

2168

696/1.5=246
7200




La metodologia utilizada para la modificacion o ajuste al Redisefio Curricular de la carrera de Disefio
Gréfico, fue el analisis y debate en colectivos académicos de la carrera para valorar; una vez implementado el
Redisefio Curricular y a partir de las experiencias y experticias en la practica pedagogica del colectivo
académico, los resultados alcanzados en la mencionada implementacion por los estudiantes de los niveles I,
Il 'y Il desde su implementacién en el periodo septiembre 2017 — febrero 2018. Para ello se tomo en
consideracion para el anélisis y pertinencia de los cambios, lo dispuesto en los articulados del RRA del CES
para la presentacion y aprobacién de las carreras de las IES, para el redisefio de carreras de las IES, y para los
ajustes al Redisefio Curricular de las carreras pertenecientes a las IES. Analisis de documentos
(calificaciones) y deberes (proyectos) de los estudiantes en estos niveles de la carrera, en los que se aprecia
bajos resultados en las Catedras Integradoras. Criterios recogidos de los estudiantes, expresando las falencias
en determinados contenidos, como por ejemplo: Teoria del Color, y para lo cual se tuvo que implementar un
curso intensivo con el objetivo de ampliar y profundizar en los mismos.

Debido a lo expresado con anterioridad, se considerd realizar una revision por el cuerpo docente de la carrera
del redisefio curricular aprobado, determinando la necesidad de realizar los siguientes cambios NO
SUSTANTIVOS:

1. En los niveles I, 1l y IlI, pertenecientes a la Unidad de Organizacién Curricular Basica, se cambia la
denominacion de las asignaturas Catedra Integradora: Disefio Basico, Catedra Integradora: Técnicas de
lustracion y Cétedra Integradora: Ecodisefio, por la denominacion: Disefio Basico, Técnicas de
lHustracion y Ecodisefio respectivamente. EI cambio se debid a que la préactica (en la aplicacién del nuevo
redisefio curricular) demostré que los estudiantes en estos niveles iniciales no poseen todos los
conocimientos y habilidades para desarrollar proyectos integradores, los que adn les resultan complejos
para su sistematizacion. Por lo cual la concepcidn de Catedras Integradoras se mantiene en los niveles de
la Unidad de Organizacién Curricular de Praxis y Titulacion, en la que los estudiantes desarrollaran
proyectos integrando los conocimientos teoricos, practicos e investigativos adquiridos tanto en los
niveles iniciales, como en los propios niveles de praxis y titulacion.

2. Al no concebirse las catedras integradoras en los niveles I, 11 y 111, no procederia mantener declarados en
la malla modificada los Proyectos Integradores de Saberes que se encontraban asociados a éstas catedras
en los niveles Il y 11, lo cual no significa, de modo alguno, que en los trabajos y practicas de aplicacion
de los aprendizajes los estudiantes desarrollen trabajos (y no proyectos) de menor complejidad que
integren determinados conocimientos de algunas de las asignaturas en cada uno de estos niveles. Las
integraciones curriculares que se preveian en estos niveles iniciales se mantendran para lograr los
resultados de aprendizaje que de ellos se derivan, por ende se considera un cambio no sustantivo,
tomando ademas en consideracion que en los niveles de Praxis y Titulacién se mantienen las Catedras
Integradoras, en los cuales los estudiantes estarian respondiendo en su formacion al logro de los
resultados de aprendizaje, perfil de egreso y objeto de estudio de la carrera previstos en el Redisefio
Curricular Aprobado.

3. Las horas previstas de Practicas Preprofesionales en los niveles I, Il y Ill (de la malla aprobada) se
distribuyen en los niveles mas avanzados de formacion (de cuarto a noveno nivel), con la finalidad de que
puedan dedicar mas horas a las practicas preprofesionales relacionadas con la praxis, lo cual contribuird a
una mayor formacion en el campo profesional.

4. Se desagregan los contenidos de la asignatura Disefio Basico, del nivel | (de la Malla Aprobada),
quedando unos contenidos formando parte de la asignatura Disefio Basico y pasando el resto de los
contenidos relacionados con el color a la asignatura: Teoria del Color (Malla modificada). Este cambio
fue necesario introducirlo porque las bases, fundamentos y aplicaciones précticas de la teoria del color
son un recurso fundamental en la creaciéon de piezas comunicacionales, que demandan tiempo en su
comprension y aplicacion, no siendo suficientes las pocas horas que se destinaron en la asignatura Disefio
Basico, (de la Malla Aprobada), de igual forma los contenidos asociados a los fundamentos del disefio
podréan ser impartidos con mas profundidad.

5. Enel nivel 11, los contenidos de la asignatura Manejo de fuentes primarias y secundarias de informacién
(de la Malla Aprobada), se incorporan dentro de la asignatura Manejo de fuentes e instrumentos de
Investigacion, del nivel IV (Malla modificada). Los contenidos no desaparecen, s6lo se trasladan a ésta
Gltima asignatura mencionada. Ello se realiza con el prop6sito de poder introducir la asignatura: Teoria
del Color y mantener la cantidad de asignatura establecidas (6) para cada nivel.



6.

10.

11.

12.

13.

14.

En el nivel 11, los contenidos de la asignatura Manejo de fuentes bibliogréficas (de la Malla Aprobada),
se incorporan dentro de la asignatura Manejo de fuentes e instrumentos de Investigacion, del nivel 1V
(Malla modificada). Los contenidos, al igual que en el punto anterior, no desaparecen sino que se
trasladan a ésta Ultima asignatura mencionada.

Estos cambios explicitados en los puntos 5y 6 se hacen factible, ya que permiten introducir la asignatura:
Estética en este nivel, pudiendo relacionar y articular de mejor manera todos los contenidos implicitos de
ambas asignaturas: Manejo de fuentes primarias y secundarias de informacion y Manejo de fuentes
bibliograficas en una sola: Manejo de fuentes e instrumentos de Investigacion.

Los conceptos de estética que se abordaban dentro de los temas de algunas de las asignaturas de la malla
aprobada, como: Historia de Arte, Historia del Disefio y Fotografia, entre otras, se unifican en una sola
asignatura del nivel I11, denominada Estética (Malla modificada).

En el nivel IV, los contenidos de la asignatura Investigacion Aplicada - Observacion y Diagnostico, (de la
Malla Aprobada) se introducen en la asignatura Manejo de fuentes e instrumentos de Investigacion (Malla
modificada). idem a lo que sucede en los puntos 5y 6. Como el resultado de aprendizaje de la asignatura:
Investigacion Aplicada - Observacién y Diagnostico, es la aplicacién de la técnica de observacién y la
ejecucion de diagnosticos, dichas aplicaciones formarian parte de las horas de aplicacion de la asignatura:
Manejo de fuentes e instrumentos de Investigacién.

En el nivel V, se cambia la asignatura Catedra Integradora: Mercadotecnia para el Disefio (de la Malla
Aprobada) por la Catedra Integradora: ldentidad Visual (Malla modificada). EI cambio es concebido
acorde al criterio de que el resto de los contenidos y aprendizajes de las asignaturas de este nivel se
integrarian de forma méas adecuada con los saberes y proyecto de la catedra Identidad Visual.

En el nivel V, se cambia la asignatura Investigacion Aplicada- Estudios Mercadolégicos (de la Malla
Aprobada) por la asignatura Investigacion Aplicada- Estudios de Identidad (Malla modificada), de modo
que la investigacion se vincule a la catedra integradora de éste nivel; Identidad Visual.

En el nivel VI, se cambia la Catedra Integradora: Animacion Digital 3D (de la Malla Aprobada) por la
Cétedra Integradora: Creacion de Animaciones (Malla modificada).

En el nivel VI; la asignatura Investigacion Aplicada- Creacion de Animaciones (de la Malla Aprobada)
cambia su denominacion a Cétedra Integradora: Creacion de Animaciones (Malla modificada). Se
mantienen los mismos contenidos. Se pretende con ello que los estudiantes ademas de investigar en esta
area del disefio grafico puedan desarrollar animaciones bi y tridimensionales con los métodos, técnicas y
tecnologias que le proporcione la asignatura y los conocimientos que se deriven de los resultados de las
investigaciones realizadas.

En el nivel VII, se cambia la asignatura Investigacion Aplicada-Anélisis de Plataformas Digitales (de la
Malla Aprobada) por Apreciacién Cinematografica (Malla modificada). EI cambio se produce dada la
necesidad de que los estudiantes cuenten con una asignatura que forme las bases conceptuales y criterios
audiovisuales que faciliten la comprensién y analisis de materiales audiovisuales para su posterior
produccion. Por otra parte los contenidos de la asignatura Investigacion Aplicada-Analisis de Plataformas
Digitales, son asumidas por las asignaturas: Disefio Multimedia, Disefio Web y Disefio de Interface. Los
contenidos u objetivos se mantienen, ampliando solo el rango y posibilidades de ampliacion de los temas
a investigar.

Excepto las asignaturas institucionales comunes a todas las carreras de la IES, éstas son: Apreciacién de
la Comunicacién Humana, Ofimatica, Estrategias de Lectura Académica, Escritura Académica, Taller 1:
Induccion a las Modalidades de Titulacién, Taller 2: Preparatoria de la Modalidad de Titulacién y
Desarrollo de la Modalidad de Titulacion, (de la Malla Aprobada) se les realizan cambios al resto de las
asignaturas de la malla curricular en el distributivo de las horas de: Aplicacion y Experimentacién de los
Aprendizajes y Aprendizaje Auténomo, consistente en la reduccién de horas del componente Aplicaciony
Experimentacion de los Aprendizajes, otorgando un mayor nimero de horas al componente de
Aprendizaje Auténomo (Malla modificada).

INVESTIGACION POR NIVELES DE APRENDIZAJE

Nivel I.- En este primer, a través de la asignatura: Metodologia de la Investigacion, los estudiantes

conoceran sobre los principios generales de investigacion, modalidades y enfoques de
investigacion, los procesos de investigacion, las generalidades de la investigacion exploratoria,
sobre el desarrollo y armonizacién de los instrumentos de investigacion. Realizaran
levantamiento de informacion y aplicaran estrategias para el registro de informacion narrativa

8



Nivel 11.-

Nivel 111.-

Nivel 1V.-

Nivel V.-

Nivel VI.-

Nivel VII.-

Nivel VIII.-
Nivel IX.-

basica de investigacion.

En este nivel la investigacion estd concebida y formando parte de la asignatura Historia y
Tendencias del Disefio, donde los estudiantes podran desarrollar investigaciones ajustadas a los
temas de esta asignatura; investigacion que partird de los conocimientos y habilidades
investigativas adquiridas en el primer nivel, desarrollando habilidades en el desarrollo y
aplicacién de instrumentos, y levantamiento de informacidn.

En este tercer nivel la investigacion esta contemplada en la asignatura Antropologia Visual,
donde los estudiantes podran desarrollar investigaciones ajustadas a los temas de esta
asignatura. Investigacion que estara vinculada a los conocimientos y habilidades investigativas
adquiridas en el primer y segundo nivel, desarrollando habilidades en el desarrollo y aplicacién
de instrumentos, levantamiento de informacién y redaccion de resultados.

Para este nivel se mantiene la investigacion prevista en la malla aprobada. En ella el estudiante
desarrollara trabajos de investigacion en el campo profesional, a partir de la observacion y el
diagnéstico, empleando las fuentes y herramientas de investigacion adecuadas para el caso.

En el nivel V, de igual forma se mantienen los objetivos de la investigacién previstos en la
malla aprobada, consistentes en el desarrollo de proyectos de investigacién cientifica-
proyectual aplicados al campo de actuacién profesional, sélo que para ésta los temas se
vinculan a la Catedra Integradora de este nivel; Identidad Visual.

Para este sexto nivel, la investigacion estard contemplada en la asignatura Catedra integradora:
Creacion de Animaciones, aplicando los conocimientos, habilidades, técnicas e instrumentos de
investigacion adquiridos a traves de los niveles anteriores.

En el séptimo nivel, la investigacién estara contemplada en las asignaturas: Disefio Multimedia,
Disefio Web y Disefio de Interface, aplicando los conocimientos, habilidades, técnicas e
instrumentos de investigacién adquiridos a través de los niveles anteriores, ampliando la
cobertura de temas que podran desarrollar los estudiantes a fines al area o campo de las
plataformas digitales.

Se mantiene la de la malla aprobada.

Se mantiene la de la malla aprobada.

Se concluye que:

- La cantidad de asignaturas establecidas por niveles o periodos de formacion no se ve
afectada, se mantiene la cantidad maxima de 6 asignaturas en cada uno de los niveles
de formacion.

- El total de horas establecidas para los periodos académicos no se ve afectada, se
mantiene la cantidad de 800 horas en cada periodo.

- Las horas asignadas a la Organizacién del Aprendizaje no se ve afectada, se mantienen
los mismos valores de la Malla Aprobada, para un total de 7200 horas.

- Los Contenidos Minimos de las Asignaturas, los Resultados de Aprendizaje de las
Asignaturas y los Objetivos de las Asignaturas tampoco fueron afectados, sdlo en
algunos casos se mejora la redaccién.

- La investigacion que se tenia prevista en cada uno de los niveles en la malla aprobada
tampoco se ve afectada, s6lo se le reorganiza en aras de obtener mejores resultados de
aprendizaje.

- Los cambios realizados no afectan, de igual manera, los Objetivos de Formacion, los
Resultados de Aprendizaje de la carrera, ni el Perfil de Egreso de los estudiantes de la
carrera.

Todos los cambios estuvieron sustentados en lo que plantea el,

Articulo 27.- Ajuste curricular.- El ajuste curricular es la modificacién del curriculo de una carrera o
programa, que puede ser sustantivo o no sustantivo.

Un ajuste curricular es sustantivo cuando modifica el objeto de estudio, objetivos de aprendizaje,
perfil de egreso, tiempo de duracion, lugar de ejecucion, denominacién de la carrera 0 programa o
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denominacion de la titulacidn. En tanto que la modificacion del resto de elementos del curriculo es de
caracter no sustantivo.

Las Instituciones de Educacidn Superior podran realizar ajustes curriculares no sustantivos. Cuando
requieran realizar ajustes curriculares sustantivos podran hacerlo sin autorizacion del CES, hasta en un
veinticinco por ciento (25%), siempre y cuando no se afecte la consecucion del perfil de egreso. Los
ajustes realizados deberan notificarse al CES.

Nueva organizacion del aprendizaje de acuerdo a las modificaciones realizadas:

Tabla N° 3. Resumen organizacion del aprendizaje con modificaciones realizadas

Horas de Horas de
Horas de componente componente Horas de Horas de Total )
componente | ge practica de trabajo préacticas pre | opcion de horas . A
de docencia aplicacion O e profesionales | titulacion | carrera | 2Signaturas
2464 1536 2160 640 400 7200 53

1.5. MALLAS CURRICULARES

10




Tabla N°. 4. Malla aprobada

HORAS FOR FERIODO

EFISTEMOLOGIA T INTEGRACION DE

FUNDAMENTOS TEORICOS HETODOLOGIA DE LA SABERES. COMTEXITOS T cor:-::::un“?:n T
Pricticar INYESTIGAGION CULTURA

Cadiga: DGR a Cadigo: DGR &
Teoria de la an | CAtedraIntegradora: | .. Ciédigo: DGR & Cidige: USGP. 2
Comunicacidn Diseno Basico Metodologia de la Aprendizaje de
? (]2 ® 5 [ 80 [ &4 [ 56 Investigacidn 120 la 120
J Cédige: DGR b Cédige. DGRLA En'h"s':::::":n o e amian 04 N R
Historia del Arte 120 Dibujo para la Representacidn 160

3 | 48] 48 24
FPROYECTO INTEG

Cédige: DGR b o
Cédiga: DGR a Catedra integradora: Codigo: DGRl e
Historia g Técnicas de llustracidn | 160 Manejo de fuentes L
Tendencias del Pre requisito: OGR..d primarias y C‘:‘d'g_‘j: "JQ:GP- b
- - Secundarias de imatica
o Diseiio WO T4 [ ot [ darias d 8o Ofim3t &0
& Pre-requisito: DGR b Cédige: DGR o Fiealizacion de ilustraciones para 0 informacion.
S n g T ipografis espacios plblicos Fre-requisito: DGR« 04 s | t6s| so0
2] iEbe Tipografia 120
g oh= 4+ [64] 42 [ 48 3 [ 43 | 48 [ 24 z [ [ ® [T 1 2 [af22] &
[ ZE Cdadign. DGR
= -3 lustracién Digital 160
g &4 % | Bt | B+ | o2
H B PROYECTO INTEGRADOR DE SABE DE LA ILUSTRACION EN ESPACIOS POBLICOS
= @ Codigo: DGR 3
=8 Citedra Integradora:
Ecodiseno
Fre-requisitc:0GR.Le- 200
DIGF e o
[ [ ] HERERE 3 Eodigo: DGR 4 Cédigo: DGRl e Cédige: DGR
F Disefio de Proyectos Manejo de}luenles Antropologia Etica
Codigo: DGR b sustentables en funcidn del 40 bibliograficas &0 i 120 i &0
Fotografia artistica -requizito: visual profesional
(] otog 120 cantesto Pre-requisito: DGR e 04 288 163 | &00
i | s @ 2
Cédigo: DGR ¢
Edicion de Imagenes
Fre-requisita. DGF. 1 d 160
[T ] NEEERE 2 [m]=]® BRI HEIEIE
PRO D RADOR D ABER DISEAD A AR D DIO AMB
Cédigo: DGR b
‘Cédiga: DGR 1V a Citedra integradora:
Semibtica de la Disefio Editorial
Imagen 120 Fre-requisito: 150
DGR e - DGR
HERE HEIERE Cédigo: DGR = Cédian: USGP. o
Cddigo: DGRIY ¢ . Investigacidon aplicada 90 N r
d D de estruch d Estrategias de
Maquetacion Digital _ Isenc g2 estructuras d2 Observacion y
- informacion visual enproductos [ 40 N P a0 lectura 120
w Fre-requisito: 120 ditorial diagnistico académica 304 72 134 | 800
DGR ¢ editariales Pre-requisito: DGR d
[ ] [ HIEEERE
Cadigo: DGRV 4
Fotografia Publicitaria
Pre-requisito: DGRE - 16D
DGR =
B4 43 43 2 3z 3z 16 45 | 43 | 24

OYECTO INTEGRADOR DE SABERES: DISEAO DE ESTRUCTURAS DE INFORMACION
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tentos?

ias y para qué conl

4 Qué principios, metodologlas, téenicas, tecnolog|

Eje creativo y tecnoldgico

Cadigo: DGR.Y a
Citedra Integradora:

Mercadotecnia para el 120
diseno
| | 3 [ 48 [ 48 |24 i
| Cadigo: DGR E
Cadigo: DGRV b o ) Investigacion aplicada
Diseno de envase esarrollo de es.trateglas de an Estudio
Pre-requisito: DGRV b 120 Marketing Mercadolbgico a0
Pre-requisito: OGRLY &
[ 1 HEEERE
Cadigo: OGR.Y ¢
Muodealdo Digital 30
Pre-requisito: DGR ¢ - 120
DGR o 72 256 | 52| 200
[ ] HIEIERE HEIEIE [ T 1
Cadigo. DGR.Y.d
Identidad ¥isual
Pre.requisita: DGR b 160
Farticipacian en Proyectos de
| | 5 | B4 | 48 | 18 Winculacion con la Sociedad # | | | | | |
Cadigo. DGR.Y.2
Materiales y Tecnologias de Impresidn
Fre.requisite: DGRIY.L &0
PROYECTO INTEGRADOR DE SABERES: ESTUDIO DE MERCADOS PARA LA COMUNICACION ¥ISUAL
Cadigo: OGR.YI a
Ciatedra integradora:
Animacidn Digital 3D 120
Fre-requisito: OGR.Y o Disefio de contenidos animados &0
| 43 | 43 24 para miltiples plataformas
Codige: DGRYIb Cédign: DGR.YI &
Animacion Digital 20 120 Investigacion aplicada Cadigo: USGF. d
Pre-requisito: DGR b Creacidn de Escritura
| 38 | 8 | 4 Animaciones_ &0 académica 120 272 272 15| soo
Cadigo: DGR.YI ¢ Pre-requisita: DGRV F
Fundamentos del Audiovisual 120
Fre-requisito: DGRl e - - DGR, 1Y 2 Fartivipacién en proyectas de &0
I 0 T Fr) T s vinculacidn con la colectividad
Cadigo: DGRV
Guiones 120
48 13 24 2 32 32 16 3| 48[ 48] 24

PROYECTO INTEGRADOR DE SABERES: LA ANIMACION ¥ LAS NUEYAS TECNOLO
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UNIDAD DE TITULJACION

¥il

¥i

iCon qué perfiles? Eje p Fopositive

Cadigo: DGRV a
Citedra Integradora:
Diseiio Multimedia
Pre-requisito: DGR d

120

3 [ 4% [ 4% |

24

Cadigo: DGRV b
Edicidn de video y sonido

120

O R

Desarrallo de productos
multimedia para miltiples
plataformas

Cadigo: DGRV ¢
Produccidn Audiovisual
Fre-requisito: DGR e - DGR

160

4 | £4 | 45 |

[=11]

plataformas digitales
Fre-requisito: DGR e

Codigo: DGRV d
Disefio Web
Pre-requisito; DGR b - DGR d

2

a0

FI -

18

Farticipacidn en proyectos de

Cddigo: DGR.YI 2
Diseiio de Interface

120

PROYECTO |

Cédigo: DGR a
Catedra Integradora:
Planificacion de campahas

NTEGRADOR DE

160

O 7 S

48

|

Cédigo: DGRl b
Edicidn Multicapa Avanzada.
Fre-requisito: DGR b - DGR &

120

T ] ® [ #® ]| 24

Cadiga: OGR.YIl &
Post-produccion
Fre-requisito: DGR.YI L - DGER.YI ¢

120

T # | & ] )

Cadigo: DGR I A
Publicidad

120

PROYECTO INTEGRADOR

Cddiga: OGRIX a
Propiedad
intelectual

3 [4a] 48 [ 24

Codigo: OGRIE b
Catedra integradora:

Consultoria y Gestidn 180
i ) [ [ [E]
Cédigo: DGR &
Diagnostico de Calidad 120

3 | 43 L] | 24

vinculacion con la colectividad

Dizefio de estrategias de
comunicacidn wisual

E SABERES: ELABDRACIO

Giestion de proyectas de
comunicacidn visual.

SABERES: LA MULTIMEDIA ¥ LOS NUEYODS SOPORTES

[=11]

MUNICACION

USGP.g
a0 Taller | Induzcicn a las 40
Modalidades de Titulacidn

N DE CAMPARAS DE COMUNICACION ¥ISUAL

USGP.f
Taller 2.
Preparataria de la
Modalidad de
Titulacidn

Cédigo. USGF.e
Emprendedurismo

a0
USGP.h 00
Dezarrollo de la Modalidad
de Titulacidn
[ T 1
120

PROYECTO INTEGRADDR DE SABERES: GESTION DE PROYECTOS DE COMUNICACION ¥ISUAL

272 256 152 800
238 272 160 | 00O
288 232 200 800
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RESUMEN DE HORAS Y EXPLICACION DE LA ESTRUCTURA DE LA MALLA CURRICULAR

Organizacion del

aprendizaje

Horas

asistidas por el

docente v de aprendiz aje 2464
colsbarativa

Hnras.de aplic,t?cién u 2304
experimentacidn

Haras de trabajo 1392
autdrnamea

F'racncas. 480
preprofesionales

Vinculacidn con la

colectividad AaL
Trabajo de Titulacian 400

EESUMEN GEAFICO DE LA OEGANIZACION CUERICULAE DE LA CAEEEEA DE DISERNO GEAFICO

Campos de formacidn

Fundamentas tedricas

Prawiz profesional

Epistemalogia w
metodologia dela

inwestigacian

Integracién de contextos,

zaberes wcultura

Comunicacidn ulenguajes

TOTAL DE LA

CARRERA

1640

3320

920

120

600

23

54

13

ITINERARIOS DETALLE DEL TRABAJO DE TITULACION
ASIGNATURAS. CURS0S O
| MO APLICA EQUIVALENTES HORAS
] MO APLICS Induczidn a las Modalidades de Titulacién 40
m MO APLICS Preparataria de |a Modalidad de Titulacian 160
LEYENDA Diezarrollo de la Modalidad de Titulacidn 200

|

I
]
I
W
il
Wl
Wl
I

TOTAL DE HORAS

HORAS PRACTICAS DEL PROYECTO DE

DETALLE DE CATEDEAS INTEGEADOEAS

= Horas Horas de | Horas de vt
Caredra Integradora . e _ _. | horasenla
asignatura | practica |vinculacién
des n
200 1} 200

Dizefio Basico

Técnicas de llustracién
Ecodizefio

Dizefio Editorial
Mercadotécnia para el Disefio
Animacidn Digital 30

Dizefio Multimedia
Planificacién de Campafias

Consultaria y Gestidn

160

200

160

120

120
120
160

40

40

40

S0

=1]
=1]
S0

40

B0
B0

200

240

200

240

240
240
240

160 a0 240

DISTRIBUCION DEL TIEMPO POR COMPOMENTES Y
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE

W Horas asstidas por el docente y de
‘aprendizaje colaborativo
m Horas de aplicacion y experimentacion
m Horas de trabajo autdnomo
Fracticas preprofesionales

m vinculacion con la colectividad

B Trabaio de titulacidn

14
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Tabla N°. 5. Malla modificada

e HOEAS POE FEEIODO
INTEGEACION DE

HI;DOLOLI,A II;::‘I:A SABEEES, COMUNICACION Y
- - - - - CONTEXTOS Y LENGUAJE
Asignaturas intcgradoras Fricticas prcprofcsionalcs INVESTIGACION = HTA (TOT:

. F
Codigo: DGRIa Cédigo: DGRI ¢
Teorfa de la e iy
A 120 Discilo Basico 160 » Cédigo: USGE. a
C Visual Cédigo: DGRI e o
Aprendizaje de la
HEERE R Metodologia de la T
Codiao DORIA Investigaci 120 comunicacién 120
! Cédigo: DGRIb sdigo. DCE. - cstigacisn humana 30 | 28 | 22 | s00
Historia del Arte | 120 uo para 160
Cédigo: DGRIb
o Técmicas de Hustracién
Cédigo: DGR 2 Pre.sequisito: DGR.IA 160
sstoria v T 3
del Disefio 160 [e [ = [
Fre-requisito: DGRIb Cédigs: DERTI ¢
Tipografia 120
‘E Cédigo: USGE. b
" g BENEE EIERERE Ofimdtica .
o hid R - 320 192 238 200
] g g Cédigo. DERILA
2 E 3 Tustracién Digital 160
] -
o :E | [ 1 s [al=]s«
a g a Cédigo: DGRIT e
= ge Teoria del Color 190
= H
& 3 22 [a2] 16
o
Codigo: DGRIIIa
Eeogise
Fre-requisito: DGRI ¢ 160
| | * | ki | 2 |64 Cédigo: DGR I
Cédige: DGRIM b Antropologta .Cf’d"g:;‘?‘cﬁ_'m £
Fotografia Artistic: : 120 | Etica Frofesional | 30
m - 160 wisual 0 | 176 | s | =00
4 | 64 32 | 64
Cédigo: DGRII ¢ Cédigo: DGR. I d
Estética Edicién de Imsgenes
Preqequisito. DGR. 16 | 12 | Presequisito DGR.mma | 1%
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z
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=]
]
=]
[
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a
=
<
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Qué

principios,

Cadigo: DGRIIT a
Ecodised

Pre-requisito: DGR.I ¢ 160
[ [ ] HIENENE
Cédigo: DGR b
Fotografia Artistica 160
+ ] 54 EXN 4
Cédigo: DGR ¢ Cédigo: DGR, TIT d
Estética Edicién de Imdgenes
120 160

Pre-requisite. DGR.Ib

Pre-requizito DGR. IT d

'Cédigo: DGR. TVH
Semidtica de la
Imagen

Codigo: DGRIVa
Citedra integradora:
Discfio Editorial
Pre-requisito:
DGRIIc - DCRIO 4

3|-13‘32|-10

-1|6-l|32|6-1

Cédigo: DGRIV e

Codigo: DGRIV A
Fotografia Publicitaria
Pre-requizite: DGRIM b -

DGRII4

Cédigo. DGR.Va
Citedra Integradora:
Identidad Visual
Pre-requizito: DGR.IV.a -
DGR IVh

4 64 32|6-l

FEOYECTO INTEGEADO!

Cédigo: DGRVE
Disciio de Envase
Pre-requisito: DGR.IV.a

3|-13|32|-10

Cadigo: DGRV e
Modealdo Digital 3D
Pre-requisite: DGRIN A -
DGRIc

Dizcfio de estructuras
de informacién visual
en productos editoriales

Dezarrolle de
estrategiaz de Identidad

Cédigo: DGRIII &
Asntropologia
wvisual

Cédigo: DGR.II £
Etica Frofesional

Cédigo: DCRIV e
Mancjo de fuentes v
hersamientas de
Iovestigacién
Pre-requizite: DGRIe

Cédigo: USGE. ¢
Estrategias de
Lectura A -1

3|-13 32|-10

Codigo: DGRV A
Mercadoteenia para el
Disca

3|-13|32|-10

Participacion en
Proyectos de
S ion con la

Cédigo: DGRV
Investigacién Aplicada-
Estudios de Identidad
Pre-requizite: DGRIV e

320 176
238 192
22 160

16
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e
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ad
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o
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g
Z
5

VII

Cédigo. DGR.V.e
jales v Te 1 de N

Pre requisite: DGRIVa

Cédigo: DGRATa
Citcdra Intcgradora:
Creacién de Asimacioncs

Pre-requiszito: DGRV ¢

Cédigo: DGR VIIa

120
Pre-requizito: DECR Ve
Dizefio de contenido:
Cédigo: DGRVI b miltiples plataformas
Pre-requisito: DGR I ¢ 120
3 | 48 32 40
Cédigo: DGR VI ¢
Fundamentos del
Audiovisual =
2 | 12 | 16 ‘ 22 | | Pas o
Cédigs: DERVT A  proyecto: de 50
Cui vinculacién con la
120 colectividad
3 | 42 | 32 | 0
Cédigo: DGRVI &
120

Cédigo: USGP. d
Eseritura
Académica

2 | 3z | 16 | 3z

Citedra Integradora:
Discic Multimedia 120
Pre-requizito: DGRV a
s | s [ = ] )
Cadigo: DGRATIb Desarrollo de
. odigo N productes multimedia
Edicidén de Video ¥ Sonido 120 i 100
para multiples
3 | 43 | 3z | 0 plataformas
Cédigo: DGRVIL ¢
Froduccién Audiovisual
Pre-requizito: DERVI ¢ - DGRAT A 160
4 | [ | 32 | [
Cédige: DECRVII A
Disciio Web
Pre-requizito: DGR. Va =0
2 | 32 | 15 | 32
Cédigo: DERVII e Farticipacién en
Disedio de Interface an ) proyectos de 60
conla
colectividad

102

216

17
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¢'Con gué perfiles? Eje propositivo

Cédigo: DGRV
sacicn C 5
Pre-requizite: DGRAT ¢

Cédigo: DGRAVIIL a
Citedra Integradora:
Planificacién de campafias

+ ] 64 [ 2 | 64

Cédigo: DGRATIL b

Pre- izito: DGRAVIIb - DGRATL ¢

3 | 48 | az | 40

Dizefio de estrategias de

Cadigo: DGR ¢
Fost-produccidén
Prerequizite: DGRVILL - DGRAVIL ¢

3 | 43 | 32 | 40

comumnicacién visual

Codigo: DCRATII 4
FPublicidad

FREOYECTO INTEGEADO:

Cédigo: DGRIN A
Cdtedra integradora:
Consultoria v Gestién

4 | &4 | k> | 61

Codigo: DGRIX b
Propicdad Intelectual

&

2 | e [ = ]

120

Gestidn de provectos de
comunicacién visual.

Codigo: DGRIY ¢
Diagnéstico de Calidad

ES | 48 3z | 40

USCF.z
Taller 2: Preparatoria de
la Modalidad de
Titulacidén

EEES: EL DISENO MULTIMEDIA ¥ LOS NUEVOS SOFOETES DE COMUNICACION

160

E SABEEES: ELABOEACION DE CAMFPANAS DE COMUNICACION VISUAL

Modalidad de
Titulacién
Frerequisite: USGERS -
USGPg

Cédigo. USGE e
Emprendedurismo

134

FEOYECTO INTEGEADOR DE SABEREES: GESTION DE FEOYECTOS DE COMUNICACION VISUAL

18
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o e
aprendizage

Horaz aziztidas por el

docente v de aprendizaje 2464
colaborativo

Horasz de aplicacién v

. Rk 1536
experimentacién
H .
oraz de trabajo 9160
auténomo

Pricticaz preprofesionales 480

Vinculacién con la
colectividad

TOTAL 7200

160

Campos de formacicn mu

Fundamentos tedricos 1980
Pramaz profesional 3260
Epistemologia v

metodologia de 1a 680
investigacion

Integracién de contextos, 120
zaberesz v cultura

C. ommfnc:mbn v 590
lenguajes

TOTALDE LA
CARRERA

30

10

8

I NOAPLICA

II NOAPLICA

III NOAPLICA
LEYENDA

DETALLE DEL TRABAJO DE TITULACION

ASIGNATURAS, CURSOS5 O

HORAS
EQUIVALENTES
Induccidn a las Modalidades de Tiulacién 40
Preparatoria de ln Modalidad de Tindacién 160
Dezarrollo de ln Medalidad de Tindacién 200

19
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EESUMEN GEAFICO DE LA ORGANIZACION CURERICULAR DE LA CAREEEA DE DISERO GRAFICO

Wl
il
Wil

53
TOTAL DE HORAS &3

DETALLE DE CATEDRAS INTEGRADDRAS

Mo aplica
Mo aplica
Mo aplica

Diisefio Editarial

Identidad Wisual

Creacidn de Animaciones
Diisefio Multimedia
Planificacicn de Campafias

Consultoria y Gestion

CARRERA:

Art. 34 kum. 1- RR

160

160

120

120
160

1&

a0

20

ED

100
20

40

=]
=]

240

280

240

zg0
240

0 20 240

HORAS PRACTICAS DEL PROYECTO DE

DISTRIBUCION DEL TIEMPC POR COMPONENTESS
YTACTIVIDADES DE AFRENDIZAJE

B Herx xisdde por el docents v
de aprendizgie coldborativo

m Horx de aplicarion v
experimertaritn

m Horx de trabajo mednomo

Prictics preprofesionales

m Vincularisn con 1a calsetividad

20



1.6. DESCRIPCION MICROCURRICULAR DE LA MALLA MODIFICADA

Tabla N° 6. Descripcion microcurricular modificada

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Teoria de la Comunicacion Visual

Campo de formacion: Fundamentos Teoricos

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

Numero de periodo académico: 1

NUmero total de horas de la asignatura: 120

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a C de Practicas de Aprendizaie: 7

cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Reconocer los medios y soportes de la comunicacién visual y su
funcion dentro del sistema de comunicacion.

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce los medios y soportes de la comunicacion visual y su
funcion dentro del sistema de comunicacion.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Elementos de la comunicacion visual.
Finalidad del lenguaje visual. Leyes de Gestalt. Percepcion visual. Las constantes visuales.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Historia del Arte

Campo de formacion: Fundamentos Teoricos

Unidad de organizacion curricular: Unidad Basica

NUmero de periodo académico: 1

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organ_izaci()n de aprendizajes por Componente Docencia: 48

g?jiaggdnigbggmgro de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 16
Componente de Aprendizaje Autonomo: 56

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Caracterizar el devenir histérico artistico desde los inicios del
arte hasta la actualidad, identificando patrones estéticos y estilisticos para el desarrollo de la praxis
profesional.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce las diferentes épocas y corrientes de expresién
artistica.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA:
Historia y evolucién del arte. Corrientes artisticas. Vida y obra de artistas representativos.

21



a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Disefio Bésico
Campo de formacion: Praxis Profesional
Unidad de organizacién curricular: Unidad Basica
NUmero de periodo académico: 1
Numero total de horas de la asignatura: 160
Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64
modalidad, nimero de horas destinadas a C d6 Practicas de Abrendizaie: o
cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Autonomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear formas bi y tridimensionales aplicando los fundamentos
basicos del disefio.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea formas en la bi y la tridimension aplicando los
fundamentos basicos del disefio.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos basicos del disefio. Disefio Bi
dimensional. Disefio Tri dimensional. Creacidn de formas bi y tri dimensionales. Introduccién al color.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Dibujo para la representacion

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Basica

NUmero de periodo académico: 1

Numero total de horas de la asignatura: 160

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 64

g%iaégdragbggmg:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 48
Componente de Aprendizaje Auténomo: 48

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Realizar representaciones graficas aplicando fundamentos,
conceptos y teorias para la creacion de composiciones visuales y recursos expresivos, que permitan plasmar
ideas de disefio.

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica técnicas y herramientas de dibujo y geometria para la
representacion visual.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios de composicion visual. Técnicas y
materiales. Estilos artisticos. Planos de Proyeccion. El punto y sus proyecciones. Cuerpos y sus
proyecciones.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Metodologia de la investigacion

Campo de formacion: Epistemologia y Metodologia de la Investigacion

Unidad de organizacion curricular: Unidad Basica

NUmero de periodo académico: 1

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a C d6 Practicas de Abrendizaie: o

cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Autonomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Organizar las etapas de un proceso de investigacion a partir de la
exploracion de una problematica.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Utiliza herramientas basicas en la bisqueda de la informacién y
su aplicabilidad en el conocimiento practico, reconociendo el marco epistemoldgico.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios generales de investigacion.
Modalidades y enfoques de investigacion. Proceso de investigacion. Generalidades de la investigacion
exploratoria. Desarrollo y armonizacion de instrumentos de investigacion. Levantamiento de informacién.
Estrategias de registro de informacion narrativa basica de investigacion.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Aprendizaje de la Comunicacion Humana

Campo de formacion: Comunicacién y Lenguajes

Unidad de organizacion curricular: Unidad Basica

Numero de periodo académico: 1

NUmero total de horas de la asignatura: 120

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a d6 Practicas d diaie:

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 48
Componente de Aprendizaje Auténomo: 24

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrolla comunicaciones, para grupos e individuos,
recurriendo a estrategias linglisticas.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Recurre a estrategias linglisticas para el adecuado manejo
comunicativo de los grupos y del individuo para su trayectoria académica y profesional.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Estrategias de interaccion y de analisis de
discurso. Lectura critica de textos académicos y no académicos. Estrategias de disertacién y exposicion
oral. Estrategias basicas de redaccion y presentacion de trabajos académicos.

23



a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Historia y Tendencia del Disefio

Campo de formacion: Fundamentos Teoricos

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

NUmero de periodo académico: 2

Numero total de horas de la asignatura: 160

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64

modalidad, nimero de horas destinadas a — ——

cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Autébnomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Reconocer las diferentes tendencias del disefio a través de su

historia.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce las diferentes tendencias del disefio a través de su

historia.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia del Disefio Gréfico. Antecedentes, siglo
IV hasta el siglo XX. Historia del Disefio Grafico en el siglo XX. Nuevas tendencias del Disefio Gréafico.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Técnicas de Ilustracion

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Basica

Numero de periodo académico: 2

NuUmero total de horas de la asignatura: 160

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64

modalidad, nimero de horas destinadas a c 6 Practicas de Abrendizaie: o

cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar ilustraciones para proyectos de disefio articulando los
principios de color, iluminacién, ambientacién, composicién y estilo, permitiendo el desenvolvimiento
artistico dentro del criterio del disefio.

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Realiza ilustraciones aplicando las diferentes técnicas de
ilustracién ajustadas a la tipologia.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia de la ilustracion. Referentes historicos
de la ilustracion. Tipologias de ilustraciones. Proceso creativo y técnico de las ilustraciones.

24



a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Tipografia

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

NUmero de periodo académico: 2

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48

g%ialgdrﬁgb:gmz:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear productos de comunicacion visual, facilitando la
informacidn textual, a través del uso del recurso grafico de la tipografia.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica el recurso grafico de la tipografia en la creacion de
productos de comunicacién visual, facilitando la informacién textual.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia. Anatomia de las letras. Familias y
versiones tipogréficas. Titulos y textos. La reticula y su composicion. Estilos basicos de los signos
tipograficos. Legibilidad y refinamientos tipograficos.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: llustracion Digital

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Basica

Numero de periodo académico: 2

NUmero total de horas de la asignatura: 160

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64

modalidad, nimero de horas destinadas a d6 Practicas d diaie:

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear imagenes vectoriales con el uso de herramientas
tecnoldgicas.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea imagenes vectoriales con el uso de herramientas
tecnologicas.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Herramientas de dibujo y color. Herramientas de
simbolos y gréaficas. Herramientas de navegacion. Creacion de Paths. Salidas para web e impresidn.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Teoria del Color

Campo de formacion: Fundamentos Teoricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

NUmero de periodo académico: 2

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a — ——

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Resolver en composiciones visuales las formas compositivas del
color aplicAndolo como elemento expresivo.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Disefia productos de comunicacidn visual aplicando el color
como elemento expresivo.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos del color. Formas compositivas
del color. Psicologia del color.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Ofimatica

Campo de formacion: Comunicacién y Lenguaje

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

Numero de periodo académico: 2

NuUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 32

modalidad, nimero de horas destinadas a c d6 Practicas de Aorendizaie: T

cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo: 16

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar procesos de investigacion para el aprendizaje
aplicando las herramientas ofiméticas.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla procesos de investigacion para el aprendizaje
aplicando las herramientas ofimaticas.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Herramientas ofimaticas de la investigacion para
el aprendizaje. Aplicaciones informaticas de la investigacion para el aprendizaje. Seguridad informética en
el manejo de informacion. Entornos virtuales de aprendizaje y recursos para la utilizacion de informacidn.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Ecodisefio

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

NUmero de periodo académico: 3

Numero total de horas de la asignatura: 160

Organ'izaci()n de aprendizajes por Componente Docencia: 64

g%ialgdrﬁgb:gmz:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar proyectos de disefio responsable con el
medioambiente, aplicando los principios de sustentabilidad desde el campo de actuacion profesional.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea proyectos y/o productos de comunicacion visual con
responsabilidad y ética ambiental, identificando las acciones que desde la profesién del disefio gréafico
pueden ser realizadas para formar y lograr un desarrollo sustentable.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Conceptos de ecodisefio y sustentabilidad.
Ciclo de vida de un producto. Acciones profesionales para reducir el impacto ambiental. Responsabilidad
del disefio en la cultura ambiental y el desarrollo sustentable. Técnicas y herramientas para el estudio
ambiental de un producto.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Fotografia Artistica
Campo de formacion: Fundamentos Teoricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica
NUmero de periodo académico: 3
Numero total de horas de la asignatura: 160
Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64
modalidad, nimero de horas destinadas a c d6 Practicas de Abrendizaie: o
cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear fotografias, empleando las técnicas y tecnologias basicas
en el proceso fotogréafico, bajo estandares profesionales.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica las técnicas y tecnologias basicas en el proceso
fotografico desde la idea hasta su destino final bajo estandares profesionales.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios y taxonomia de la fotografia. Manejo
de la cdmara fotografica. Composicion y recursos expresivos en la fotografia. El estudio fotografico.
Direccidn fotografica.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Edicidn de Imagenes

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

NUmero de periodo académico: 3

Numero total de horas de la asignatura: 160

Organ'izaci()n de aprendizajes por Componente Docencia: 64

g%ialgdrﬁgb:gmz:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Posproduce imagenes digitales con el uso de herramientas
tecnoldgicas, posibilitando su uso en soportes impresos y digitales.

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Edita imagenes digitales para ser utilizadas en soportes
impresos y digitales mediante herramientas tecnolégicas.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Software de procesamiento de iméagenes.
Retoque fotografico. Fotomontaje. Edicion de imagen y color.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Estética

Campo de formacion: Fundamentos Teoricos

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

Numero de periodo académico: 3

NUmero total de horas de la asignatura: 120

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a c d6 Practicas de Abrendizaie: e

cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Analizar recursos visuales de expresion creativa a través de
categorias estéticas.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza recursos visuales de expresion creativa teniendo en
cuenta categorias estéticas.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Constructos filosoficos y tedricos relacionados
a las experiencias sensitivas. Percepcion estética en el andlisis de procesos y fendmenos visuales.
Anélisis de elementos compositivos del disefio a través de categorias estéticas.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Antropologia Visual

Campo de formacion: Integracién de saberes, contextos y cultura

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

NUmero de periodo académico: 3

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organ'izaci()n de aprendizajes por Componente Docencia: 48

g%ialgdrﬁgb:gmg:r 0 de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Construir imagenes en atencion a los contextos de una
determinada cultura visual.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Construye imagenes en atencion a los contextos sociales y
simbdlicos en los que se mueve una determinada cultura visual.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Modelos de representacion. Proceso de
comunicacion. Representacién de la variabilidad cultural.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Etica Profesional

Campo de formacion: Comunicacién y Lenguaje

Unidad de organizacion curricular: Unidad Bésica

Numero de periodo académico: 3

NUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 32

modalidad, nimero de horas destinadas a c d6 Practicas de Abrendizaie: 16

cada componente: omponente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Reconocer los principios éticos en todos los procesos de su
desempefio profesional.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce principios éticos en todos los procesos de su
desempefio profesional.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Los actos humanos y su regulacion ética. Disefio
Grafico y Etica. La humanizacion de la praxis del Disefio Grafico. Publicidad y Etica.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Cétedra integradora: Disefio Editorial

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 4

Numero total de horas de la asignatura: 160

Organ'izaci()n de aprendizajes por Componente Docencia: 64

g%ialgdrﬁgb:gmz:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Disefiar productos editoriales empleando los recursos visuales
apropiados para establecer la correcta comunicacién con el publico.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Disefia productos editoriales aplicando las reglas y normas de
edicion y maquetacion, eligiendo los recursos visuales apropiados para establecer la correcta comunicacion
con el publico.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Productos editoriales, funcion y caracteristicas.
Adecuaciones del disefio segln el medio. Arquitectura de la informacién y normas editoriales. Tratamiento
de los recursos gréaficos en productos editoriales. Sistemas de reticulas para la maquetacion. El disefio de
infografias.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Semi6tica de la imagen

Campo de formacion: Fundamentos Tedricos

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 4

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organ_izacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48

g%iaégdragbggrﬂg:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Autonomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Analizar los signos, codigos, sensaciones y percepciones en los
mensajes de productos visuales y audiovisuales.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza los signos, cddigos, sensaciones y percepciones
en los mensajes de productos visuales y audiovisuales.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Sintaxis de la imagen. Significado y significante.
Cadigos comunicacionales. Intertextualidad. Retorica de la imagen.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Maquetacion Digital

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 4

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organ'izaci()n de aprendizajes por Componente Docencia: 48

g%iaégdrﬁgb:gmg:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Emplear las herramientas tecnoldgicas de edicion y maquetacion
en la creacion de productos editoriales.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Disefia, edita y maqueta productos editoriales haciendo uso
de herramientas tecnolégicas.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Interfaz. Manejo de textos, imagenes y objetos.
Formato de texto y parrafos. Manejo del color. Uso y manejo de paginas. Creacién de etilos. Navegacion y
modificacion. Tablas e indices. Creacidn de documentos dindmicos. Salida para web e impresion.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Fotografia Publicitaria

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 4

NUmero total de horas de la asignatura: 120

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a d6 Practicas d dizaie:

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear imagenes publicitarias y/o comerciales manejando
profesionalmente las técnicas de la fotografia.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Maneja profesionalmente las técnicas de la fotografia en la
creacién de imagenes publicitarias y/o comerciales.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Técnicas de iluminacion. Fotografia de retrato.
Fotografia de moda. Fotografia de alimentos.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Manejo de fuentes y herramientas de investigacion

Campo de formacion: Epistemologia y Metodologia de la Investigacion

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 4

Numero total de horas de la asignatura: 80

Organ'izaci()n de aprendizajes por Componente Docencia: 32

gziaégdrﬁgb:gmz:m de horas destinadas a Componente de Practicas de Aprendizaje: 16
Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar investigaciones en el campo profesional, a partir de la
observacién y el diagnéstico, empleando las fuentes y herramientas de investigacion adecuadas para el caso.
¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla trabajos de investigacion en el campo profesional, a
partir de la observacion y el diagnostico, empleando las fuentes y herramientas de investigacion adecuadas
para el caso.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Determinacion del objeto, situacion o caso de
estudio y los de los objetivos de la investigacién. Manejo de fuentes primarias, secundarias y terciarias de
informacidn. Disefio y utilizacién de instrumentos de investigacion; guia de observacion, entrevistas y
encuestas. El registro de datos. Analisis e interpretacion de los datos. Elaboracion de conclusiones e
informes de resultados.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Estrategias de Lectura Académica

Campo de formacion: Unidad Profesional

Unidad de organizacion curricular: Comunicacién y Lenguaje

Numero de periodo académico: 4

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a _ _

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 48
Componente de Aprendizaje Auténomo: 24

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Interpretar textos académicos aplicando operaciones mentales del
proceso de la lectura y herramientas cognitivas para el analisis e interpretacion del mismo.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica operaciones mentales del proceso de la lectura y utiliza
herramientas cognitivas para el analisis e interpretacion de textos académicos en sentido de fundamentar las
propuestas de investigacion.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Testificacion, argumentacion y derivacion en los
textos académicos. Analisis literal e inferencial de textos académicos. Analisis critico valorativo de textos
académicos. Insercién metatextual en documentos académicos.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Cétedra Integradora: Identidad Visual

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 5

NuUmero total de horas de la asignatura: 160

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64

modalidad, nimero de horas destinadas a — —

cada componente: Componente de Préacticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar programas de identidad ajustado a las necesidades
del problema de disefio.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Disefia Programas de Identidad que responden a caracteristicas
propias del contexto, la empresa, sus productos y/o servicios.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Signos de identidad; funcién comunicativa.
Rendimiento de las marcas. Aplicacion de la identidad en medios y soportes de comunicacidon. Metodologia
para la creacion de Programas y Manuales de Identidad. Normas y pautas de la estrategia de identidad. La
sefialética y el disefio de stand, como extensién de la identidad.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Disefio de Envase

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 5

NUmero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadasa | Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
cada componente: Componente de Aprendizaje Autonomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Disefiar envases con dominio de las formas tridimensionales, los
recursos graficos de la comunicacion, materiales, tecnologias y normas, industriales y ambientales.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea envases y empaques estructurando los recursos visuales y
materiales en funcidn del producto, la estrategia comunicacional y empresarial.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Funciones de los envases, técnicas, materiales y
tecnologias para la creacionde envases y etiquetas. Normativa para la creacion de envases. Contenidos de
informacién y manejo de los recursos de comunicacion visual. El plano troquel. Tecnologias para la
produccion de envases.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Modelado Digital 3D

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 5

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadas a | Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
cada componente: Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Modelar personajes y objetos tridimensionales en el espacio con
el empleo de herramientas tecnoldgicas avanzadas.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Modela personajes y objetos tridimensionales en el espacio con
el empleo de herramientas tecnoldgicas avanzadas.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Transformacion de las formas bidimensionales
en tridimensionales. Interfaz del software. Creacién de formas organicas y no organicas tridimensionales.
Modificadores de formas.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Mercadotecnia para el Disefio

Campo de formacion: Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 5

NuUmero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a _ _

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Disefiar procesos de investigacion de mercado y estrategias de
Marketing para el desarrollo de proyectos de comunicacion visual.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Disefia el proceso de investigacion de mercado y las
estrategias de Marketing para el desarrollo de proyectos de comunicacion visual.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Entorno de Marketing. Estrategias de Marketing.
Introduccién y proceso de investigacion de mercado. Comportamiento del consumidor. Mezcla de
Promocion. Marketing sustentable.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Materiales y tecnologias de impresion

Campo de formacion: Fundamentos Tedricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NuUmero de periodo académico: 5

NUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 32

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Préacticas de Aprendizaje: 16
Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Elaborar originales graficos con todas las indicaciones y
requerimientos técnicos necesarios, permitiendo su reproduccion segin tecnologias de impresion.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Elabora originales gréaficos con todas las indicaciones y
requerimientos técnicos necesarios para su reproduccion segin tecnologias de impresion.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Técnicas de impresion artesanales. Técnicas de
impresion digitales. Estudio de materiales y procesos. Requisitos técnicos de los originales de impresion.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Investigacién aplicada: Estudios de identidad

Campo de formacion: Epistemologia y Metodologia de la Investigacion

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 5

NuUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 32

modalidad, nimero de horas destinadas a — —

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 16
Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar investigaciones de estudios identitarios locales,
regionales o nacionales, aplicando los procesos y herramientas de la investigacion cientifica y proyectual.

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla proyectos de investigacion cientifica-proyectual
aplicados al campo de actuacion profesional.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Metodologia de investigacion proyectual.
Etapas y factores a considerar en la investigacién. Métodos, técnicas y herramientas de investigacion mas
utilizadas en proyectos de esta tipologia. Andlisis y presentacion de resultados investigativos.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Cétedra Integradora: Creacidn de Animaciones.
Campo de formacion: Fundamentos Teoricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional
NUmero de periodo académico: 6
Numero total de horas de la asignatura: 120
Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadas a _ _
cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear animaciones bi y tridimensionales con la metodologia
adecuada, a partir de los resultados obtenidos en la investigacion.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica a partir de los resultados obtenidos en la investigacion, la
metodologia para la creacion de animaciones bi y tridimensionales.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Anélisis de homélogos. Condicionantes de
disefio. Factores de disefio. Desarrollo de animaciones.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Animacion Digital 2D
Campo de formacion: Fundamentos Teoricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional
Numero de periodo académico: 6
Numero total de horas de la asignatura: 120
Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, numero de horas destinadas a Componente de Précticas de Aprendizaje: 32
cada componente:

Componente de Aprendizaje Autonomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar animaciones bidimensionales, aplicando las
herramientas, técnicas y principios clasicos de la animacién.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica las diversas herramientas y opciones del software para la
creacion de animaciones bidimensionales, empleando técnicas y principios clasicos de animacion.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios clasicos de animacion. Técnicas
béasicas de animacion. Planificacién de animaciones. Sonido y animacion. El lenguaje de programacion
action script. Técnica y materiales para personajes y escenarios.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Fundamentos del Audiovisual
Campo de formacion: Fundamentos Teoricos

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 6

NuUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 32
modalidad, nume_ro de horas destinadas a Componente de Précticas de Aprendizaje: 16
cada componente: -~ _

Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Analizar contenidos del lenguaje audiovisual.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza contenidos del lenguaje audiovisual.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Conceptos generales de la produccion
audiovisual. Tipos de Camaras. Roles del equipo de produccién. Formatos digitales de audio y video.
Planos y encuadres. Técnicas y principios de composicion audiovisual. Sefial de video. Conectores de audio

y video.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Guiones
Campo de formacion: Fundamentos Tedricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional
Numero de periodo académico: 6
NuUmero total de horas de la asignatura: 120
Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadas a — —
cada componente: Componente de Practlca}s qe Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Elaborar guiones e story board para la creacion de piezas
audiovisuales.
¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Elabora guiones e story board para la creacion de piezas
audiovisuales.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: El guidn técnico y literario aplicado a un
producto audiovisual. El Story board. Elaboracion de guiones.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura:

Animacidn Digital 3D

Campo de formacion:

Fundamentos Tedricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular:

Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 6

NUmero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a c o de Practicas de Aprendizaie: o

cada componente: omponente de Préc |ca_s _e prendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

modelados en 3D.

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear animaciones a partir del uso de personajes y objetos

modelados en 3D.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea animaciones a partir del uso de personajes y objetos

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Funcionamiento de la linea de tiempo y sus
principios de animacion. Efectos y tratamientos de la escena.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura:

Escritura Académica

Campo de formacion:

Comunicacién y Lenguaje

Unidad de organizacion curricular:

Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 6

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a — —

cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 48
Componente de Aprendizaje Autonomo: 24

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar textos académicos a partir de reflexiones,
interpretaciones y analisis de resultados, recurriendo a estrategias semanticas.

en el campo de convencién de la carrera.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Redacta a partir de reflexiones, interpretaciones y analisis de
resultados, y recurre estrategias semanticas para el desarrollo de textos académicos publicables y aceptados

internacional de publicacioén académica.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Estructura del plan global de escritura académica.
Normas generales de escritura académica. Estrategias de redaccién y composicion académica. Marco
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Cétedra integradora: Disefio Multimedia

Campo de formacion: Fundamentos Tebricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular:
Unidad Profesional

Numero de periodo académico: 7
Numero total de horas de la asignatura: 120
Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32

Componente de Aprendizaje Autonomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear plataformas virtuales interactivas aplicando herramientas
tecnoldgicas.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea plataformas virtuales interactivas aplicando herramientas
tecnoldgicas.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Organizacion de contenidos multimedia.
Produccién y Postproduccion. Multimedia. Nuevas Tecnologias.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Edicion de Video y Sonido

Campo de formacion: Fundamentos Tebricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 7

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a i _

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Autonomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar ediciones de video y sonido de productos
audiovisuales haciendo uso de técnicas y tecnologias avanzadas.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica las técnicas de edicion para proyectos audiovisuales.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: El montaje cinematogréfico. Softwares de
edicion de video y sonido. Etalonaje. Técnicas de edicion de video y sonido. Edicién de video y sonido.
Edicién con multicdmaras. Principios y conceptos basicos del sonido. El sonido como codigo en la
comunicacién. Produccion de sonidos de campo y estudio. Creacidn de piezas sonoras.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:
Nombre de la asignatura: Produccion Audiovisual
Campo de formacion: Fundamentos Tebricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional
Numero de periodo académico: 7
Numero total de horas de la asignatura: 160
Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64
modalidad, nimero de horas destinadas a
cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Autonomo: 64
b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar productos audiovisuales en diferentes géneros
haciendo uso de las tecnologias mas avanzadas.
C) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla productos audiovisuales en diferentes géneros
haciendo uso de tecnologias avanzadas.
d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Etapas del proceso de elaboracion de la
preproduccion y produccion de un audiovisual. Grabacion en croma. Elaboracién de audiovisuales.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Disefio Web

Campo de formacion: Fundamentos Tedricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 7

NuUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 32

modalidad, nimero de horas destinadas a _ _

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 16
Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Disefiar sitios web de estructuras complejas, haciendo uso de
herramientas tecnoldgicas, procesos y técnicas de accesibilidad y usabilidad.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Disefia sitios web de estructuras complejas, haciendo uso de
herramientas tecnoldgicas, procesos y técnicas de accesibilidad y usabilidad.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Planificacion, disefio e implementacion de sitios
web. Software de produccién web. Portales web.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura:

Disefio de Interface

Campo de formacion:

Fundamentos Tedricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular:

Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 7

NuUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 32

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 16
Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar interface grafica centrada en el usuario,
contemplando la arquitectura de la informacién y el disefio de interaccion.

C) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla interface gréafica centrada en el usuario,
contemplando la arquitectura de la informacion y el disefio de interaccion.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: La interface grafica y los nuevos medios de
comunicacién. Metodologia y arquitectura de la interface grafica centrada en el usuario.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura:

Apreciacion Cinematografica

Campo de formacion:

Fundamentos Tedricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular:

Unidad Profesional

NUmero de periodo académico: 7

NuUmero total de horas de la asignatura: 80

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 32

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Préacticas de Aprendizaje: 16
Componente de Aprendizaje Auténomo: 32

audiovisual

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar criterios relativos al lenguaje cinematogréafico y/o

audiovisual

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla criterios relativos al lenguaje cinematografico y/o

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia del cine y el documental. Detalles
técnicos elementales del lenguaje cinematografico. Narrativa audiovisual. Montaje audiovisual.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Cétedra integradora: Planificacion de campafias
Campo de formacion: Fundamentos Tebricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacion
NUmero de periodo académico: 8
Numero total de horas de la asignatura: 160
Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64
modalidad, nimero de horas destinadas a _ _
cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Autonomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Disefiar camparfias a partir de la elaboracion de estrategias que
den cumplimiento a sus objetivos o fines, tomando en cuenta los principios, factores y variables del disefio.
¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Disefia campafias de diferentes tipologias elaborando estrategias
centradas en el objetivo de comunicacién.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Tipologias de campafias y sus objetivos.
Estrategias de campafia; comunicacidn, mensajes, creativa, de medios, difusién y presupuesto. Metodologia,
técnicas y herramientas para desarrollar campafas. Principios, factores y variables de disefio. Nuevos
medios y soportes.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:
Nombre de la asignatura: Edicion Multicapa Avanzada
Campo de formacion: Fundamentos Tebricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacion
NUmero de periodo académico: 8
NUmero total de horas de la asignatura: 120
Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadas a
cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Autonomo: 40
b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar la produccién de piezas audiovisuales aplicando
efectos especiales, a partir del uso de herramientas tecnoldgicas avanzadas.
¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea efectos especiales, complementando la produccién
audiovisual, con el uso de herramientas tecnoldgicas avanzadas.
d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Capas de forma para Motion graphics.
Textos y efectos.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:
Nombre de la asignatura: Post-produccion
Campo de formacion: Fundamentos Tebricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacién
Numero de periodo académico: 8
Numero total de horas de la asignatura: 120
Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadas a
cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40
b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar la post produccién de productos audiovisuales
aplicando las técnicas y tecnologias profesionales.
¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica técnicas y tecnologias profesionales de post produccion
para contenidos audiovisuales.
d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Efectos visuales y animacion. Correccion de
color. Herramientas de edicion. Tratamiento de sonido. Chroma key.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Publicidad

Campo de formacion: Fundamentos Teoricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacion

Numero de periodo académico: 8

Numero total de horas de la asignatura: 120

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Préacticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Disefiar proyectos de comunicacion visual aplicando los
fundamentos bésicos y técnicas publicitarias.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza los fundamentos basicos y las técnicas de publicidad
para el disefio de proyectos de comunicacién visual.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos bésicos de la publicidad.
Planeacidn publicitaria. Modelos y recursos publicitarios. Medios publicitarios.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Taller 1. Induccidn a las Modalidad de Titulacién

Campo de formacion: Epistemologia y Metodologia de la Investigacion

Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacion

NUmero de periodo académico: 8

NuUmero total de horas de la asignatura: 40

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia:

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Préacticas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo:

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Identificar probleméticas en el campo del disefio.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Identifica los problemas de la practica profesional.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA:
Vial: Examen Complexivo,
Via 2: Proyectos Integradores
- Marco normativo de la Modalidad de titulacion nacional e institucional.
- Base de datos y gestores bibliogréficos.
- Protocolos y directrices de las modalidades de titulacién.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Taller 1. Preparatoria de la Modalidad de Titulacion

Campo de formacion: Epistemologia y Metodologia de la Investigacion

Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacion

NUmero de periodo académico: 8

Numero total de horas de la asignatura: 160

Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia:

modalidad, nimero de horas destinadas a i _

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Autonomo:

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Identificar problemas y competencias de la préctica profesional.

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
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VIA 1: EXAMEN COMPLEXIVO

Relaciona problemas y competencias especificas de la profesion.
VIA 2: PROYECTO INTEGRADOR

Identifica problemas de la practica profesional.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA:
VIA 1: EXAMEN COMPLEXIVO
Encuadre de las lineas de investigacion de la carrera y las problematicas de la profesidn. Reflexién de
las précticas pre-profesionales. Revision de competencias generales y especificas de la profesion.
Variables y dimensiones que configuran las areas de estudio de la profesion. Abordaje de protocolos,
procedimientos y lenguajes del campo profesional.
VIA 2: PROYECTO INTEGRADOR
Abordaje de situaciones y tensiones de la realidad identificadas en el campo de actuacién profesional.
Caracterizacidn y conceptualizacion. Determinacion de metodologias en funcion de contextos.
Elaboracion del Plan de titulacién. Asesoria de especialistas.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Cétedra integradora: Consultoria y gestion

Campo de formacion: Fundamentos Tebricos
Praxis Profesional

Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacion

NUmero de periodo académico: 9

NUmero total de horas de la asignatura: 160

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 64

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 64

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar estrategias de consultoria y gestion de la actividad
del disefio en las Empresas, considerando los factores y variables de esta actividad.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Elabora estrategias para el comportamiento y desarrollo de la
gestion en una empresa, analizando los factores y variables que intervienen en el desarrollo de proyectos de
comunicacién visual.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: El proceso de inversion. Ciclo de vida de los
proyectos de comunicacion visual. Topologia de proyectos de inversion. Identificacion de proyectos.
Concepto y gestion de un proyecto de inversién en la comunicacion visual. Estructura y organizacién de un
proyecto de comunicacion visual. Estudio de la demanda: Andlisis del consumidor. Estudio de la Oferta:
analisis de la competencia. Producto: definicion, importancia y caracteristicas. El precio: definicion del
precio, estrategia comercial de precio. Descripcion del proyecto y sus propositos. Definicion de alternativas
tecnoldgicas.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:
Nombre de la asignatura: Propiedad Intelectual
Campo de formacion: Fundamentos Teoricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacién
Numero de periodo académico: 9
Numero total de horas de la asignatura: 120
Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadas a
cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40
b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA:
¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce las normas de Propiedad Intelectual que regulan y
protegen la creacion de piezas de comunicacidn visual en el marco nacional e internacional.
d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Propiedad intelectual. Las Marcas. Las patentes

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:
Nombre de la asignatura: Diagndstico de la Calidad
Campo de formacion: Fundamentos Tedricos
Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacion
Numero de periodo académico: 9
Numero total de horas de la asignatura: 120
Organizacién de aprendizajes por Componente Docencia: 48
modalidad, nimero de horas destinadas a __ _
cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Autonomo: 40
b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar proyectos de comunicacién aplicando los principios,
fundamentos y técnicas de calidad del campo de formacién profesional.
c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica los principios, fundamentos y técnicas de calidad
en el desarrollo de proyectos de comunicacion visual.
d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos basicos de Calidad. Satisfaccion
del cliente. Indicadores de Calidad en Disefio. Diagnostico de la Calidad.
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Desarrollo de la Modalidad de Titulacion

Campo de formacion: Epistemologia y Metodologia de la Investigacién

Unidad de organizacién curricular: Unidad de Titulacién

NUmero de periodo académico: 9

NUmero total de horas de la asignatura: 200

Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia:

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Practicas de Aprendizaje:
Componente de Aprendizaje Auténomo:

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar un ejercicio de titulacion (tedrico o practico) que
permita poner en practica los conocimientos y/o competencias en el campo profesional.

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
VIA 1: EXAMEN COMPLEXIVO

Valora el sentido de la practica profesional
VIA 2: PROYECTO INTEGRADOR

Elabora y defiende el trabajo de titulacion

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA:
VIA 1: EXAMEN COMPLEXIVO
- Referentes tedricos de la profesion.
- Revision de bibliografia del campo del conocimiento.
- Redes, paradigmas, teorias y sistemas conceptuales que configuran el objeto de estudio de la profesion.
- Profundizacién de ejes que integran la practica profesional.
- Simulacion del examen complexivo.
- Aplicacion definitiva de examen complexivo.
VIA 2: PROYECTO INTEGRADOR
- Desarrollo del concepto.
- Desarrollo de la propuesta.
- Validacion de la propuesta.
- Redaccion de conclusiones y recomendaciones.

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Nombre de la asignatura: Emprendedurismo
Campo de formacion: Praxis Profesional
Unidad de organizacion curricular: Unidad de Titulacién
NUmero de periodo académico: 9

NUmero total de horas de la asignatura: 120
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Organizacion de aprendizajes por Componente Docencia: 48

modalidad, nimero de horas destinadas a

cada componente: Componente de Précticas de Aprendizaje: 32
Componente de Aprendizaje Auténomo: 40

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar proyectos de emprendimiento relacionados con el
campo profesional.

¢) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Lidera y emprende proyectos innovadores.

d) CONTENIDOS MINIMOS DE LA ASIGNATURA: La exploracion de la naturaleza del
emprendimiento en el sector. La idea del negocio. Emprendedurismo.
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2. ANEXOS

1. Resolucion de aprobacion de la carrera.
Resolucién del Consejo Académico Superior de la IES aprobando las modificaciones
curriculares.

Malla curricular aprobada.
Malla curricular modificada.

Descripcion microcurricular actualizada
Resumen de cambios realizados.
Tabla de Homologacion.
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